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EXPERIENCE
Animateur 3D 

MAXI, Saint-Augustin, 2010-2017
Commis d’épicerie  | réceptionnaire  | analyste 

UNIVERSITÉ LAVAL, Québec, 2017

COLLÈGE MÉRICI, Québec, 2014

EDUCATION
Baccalauréat en Art et Science de l’Animation 

Préuniversitaire en design graphique

PARTICIPATIONS ET NOMINATIONS

    Gala Basa 2015 : Court Métrage 3D

    Gala Basa 2017 : Gagnant meilleurs effets visuels

    Festival Fantasia: Nomination court métrage 
                                                        animation 3D, Montréal, été 2017

Festival internationnal : RODE Reel, Australie, 2016

APTITUDES

Maya, MotionBuilder, Arnold, Nuke,
Photoshop, Aer Effects

compositing, layout artist
                Animation 3D, lighting, rendering, 

jeybourgault.wixsite.com/portfolio
jey.bourgault@gmail.com

418 932-6940

        
BOURGAULT

        

JÉRÔME 

Je suis un artiste 3D spécialisé en animation 3D, 
lighting et compositing, je travaille fréquemment avec 
Maya et Nuke. Passionné d’animation, je suis 
constamment à la recherche de nouveaux acquis afin 
d’accroître mes connaissances. 


